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Tehtava 3: (n, k)-peli

Olkoon n ja k kaksi nollaa suurempaa kokonaislukua. Kahden pelaajan (n, k)-
pelissd poydélle asetetaan n tulitikkua. Pelaajat poimivat vuorotellen poy-
déltd aina viahintddn yhden mutta korkeintaan k& tikkua. Pelaaja, jolle jai
viimeinen tikku, haviaa.

Alla oleva taulukko ndyttéé (18,3)-pelin yhden mahdollisen kulun. Tau-
lukossa on sarake kutakin pelivuoroa kohti. Ylimmalla rivilld on vuorossa
olevan pelaajan nimi, A tai B. Keskimmaisella rivilld on tikkujen mé&ara
ennen kuin pelaaja on pelannut vuoroaan ja alimmalla rivilld on pelaajan
poimimien tikkujen maara. Téassd A aloittaa ja lopulta myos voittaa.
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Pelaajalla on voittostrategia, jos han pystyy poimimaan aina sopivan maéa-
ran tikkuja voittaakseen, vaikka toinen pelaaja poimisi vuorollaan minka tik-
kumaarian tahansa.

Kysymykset

Kysymysten 3, 4 ja 5 arvostelussa kiinnitetdén erityistd huomiota perustelu-
jen tasmaéllisyyteen.

Kysymys 1. Esité ylld olevan kaltaisena taulukkona sellaisen (18, 3)-pelin
kulku, jossa A aloittaa, mutta silti havida. (maksimipistemé&éra 2)

Kysymys 2. Osoittautuu, ettd (18, 3)-pelissi pelaajalla A on voittostrate-
gia, mikili hdn vain saa aloittaa. Kuvaile strategia yksityiskohtaisesti.
(maksimipistemé&ara 5)

Kysymys 3. Onko (17, 3)-pelissi A:lla voittostrategia, mikili hdn saa aloit-
taa? Perustele vastauksesi yksityiskohtaisesti. (maksimipistemé&éra 4)

Kysymys 4. Onko (18, 4)-pelissi A:lla voittostrategia, mikéli hén saa aloit-
taa? Perustele vastauksesi yksityiskohtaisesti. (maksimipistemé&éra 5)

Kysymys 5. Milld lukupareilla (n,k) pelin aloittajalla on (n, k)-pelissé
voittostrategia ja milld pareilla ei? Perustele vastauksesi huolellisesti.
(maksimipistemé&éra 9)





