Gemensam intagning till datavetenskap 26.5.2014

Uppgift 3: Problemlosningsuppgift

Denna uppgift bestar av tre sinsemellan oberoende deluppgifter som méter
den allménna férmagan att 16sa problem.

Fraga 1. Fyra spelkort laggs pa bordet. Tva av dessa kort ar roda pa fram-
sidan och tva ar svarta. Korten ar pa bordet med baksidan uppat, sa att
fargen inte syns. Valj tva av korten slumpmaéssigt. Med vilken sannolikhet &r
de av samma férg? (maximalt antal podng 4)

Fraga 2.

(a)

Rita figuren nedan pa ditt svarspapper och placera siffrorna fran ett till
atta i figuren enligt féljande regler:

e Varje siffra ldggs i sin egen cirkel

e Tva siffror som kommer efter varandra i storleksordning kan inte
vara i cirklar som ar férenade med en linje

Till exempel om siffran 4 placeras i den Gversta cirkeln, kan inte siffrorna
3 och 5 placeras i nagon av de tre cirklarna under den.
(maximalt antal podng 6)

Det finns totalt fyra olika placeringar av siffrorna som ger l6sningar som
uppfyller kraven givna i a-fallet. Antag att a-fallet 16ses genom att ga
igenom all mojliga sétt att placera siffror i figuren. Om det tar 10 se-
kunder att placera en siffra, hur lang tid tar det i vérsta fall att finna en
16sning? (maximalt antal podng 4)
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Fraga 3. I ett tdrningsspel kastar tva spelare var sin egen 6-sidiga térning.
Det storre gonantalet vinner (vid jamnt spel kastar man pa nytt tills den
ena vunnit). Tdrningarna som anvinds ar kubformade och var och en av de
sex sidorna kan bli uppat med samma sannolikhet. Tarningarna ar emellertid
ovanliga sa till vida att sidorna &r mérkta med ett viarde godtyckligt taget
fran talméngden {1,2,3,4,5,6}. Samma vérde kan alltsa finnas pa flera av
sidorna och pa motsvarande siatt kan nagra virden saknas helt.

(a)

Det finns tre tdrningar (A, B och C) pa bordet med foljande virden pa
sidorna:

e Téarning A: 2,2,2,5,5,5
e Tarning B: 3, 3, 3, 3, 3,6
e Tarning C: 1,1,1,4,4,4

Spelaren 1 far forst vélja sin tdrning, varefter spelaren 2 far vélja sin av
dem som ar kvar. Motivera vilken térning spelare 1 borde vilja sa att han
alltid har ett forsprang i spelet (dvs. 6ver 50% sannolikhet att vinna).

(maximalt antal poéng 5)

For att ge spelare 2 en battre chans far spelaren 2 planera en ny 6-sidig
tarning i enlighet med villkoren beskrivna i borjan av fragan 3, och far
placera den i stéllet for tdrningen C. Igen gors det sa, att spelaren 1 véljer
sin térning forst, darefter far spelaren 2 vilja sin av dem som &r kvar.
Planera en sadan ny tédrning C och spelstrategi for spelaren 2, att han
har forsprang i spelet, eller visa att det hér inte &r maojligt.

(maximalt antal poéng 6)




